Le bronze, matiere bien connue du grand public
par nos monuments historiques et les sculptures
d’artistes, l’est bien moins du c6té des objets du
quotidien et du design.

Cet alliage de cuivre et d’étain, dont on reconnait
la valeur intemporelle et historique liée aux fouilles
archéologiques, une belle sonorité lorsqu’il s’agit
de cloches, semble cela dit patir d’'une mauvaise
image. Dans l'univers collectif, le bronze eévoque
quelque chose de peu précieux, une babiole, une
imitation de lU'or, mais aussi un vert de gris qu’on
pense involontaire et qui coule sur nos statues,
mais il est surtout vu comme une troisieme place
aux jeux olympiques ou est encore lié a une
expression argotique peu élégante.

Et si “On a toujours les défauts de ses qualités,
rarement les qualités de ses defauts”, le travail
mené avec la Fonderie de la Plaine s’appliquera a
changer cette équation.

En partant des valeurs dites négatives du bronze,
nous chercherons a inventer de nouveaux objets
du quotidien qui seront a nouveau en mesure de
traverser les ages et de raconter nos modes de
vie actuels. Nous anticiperons une archéologie

du futur avec la nécessité de créer des objets
pérennes, bien penseés, et qui narrent l’histoire de
notre époque, de nos valeurs et bien entendu de
notre sens du “Beau”.

Madeleine Montaigne
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Apres avoir rencontré Alexandre
et Valentine de la Fonderie de la
Plaine et fait le tour des ateliers
pour comprendre les différentes
étapes de production a savoir,
fabrication du modele en cire,
mise en grappe, réalisation

du moule carapace en platre,
décirage, coulée de la piece,
ciselure et patine, nous sommes
partis a la recherche d’inspiration.




Nous avons commenceé nos
recherches avec les etudiant.e.s
de 3éme année en arpentant

le marché aux puces de Saint
Denis, résolument a larrét pour
cause de Covid, mais avec tout de
méme quelques magasins ouverts
et surtout en nous déplacant aux
puces d’Aligre, toujours en action.

Durant nos explorations, nous
avions plusieurs questions en
téte : quels genres d’objets du
quotidien sont faits de bronze,
sait-on a quoi ont servis tous
ces objets exposés devant
nous, quelle iconographie était
représentée sur ces objets d’un
autre temps ?

Nous avons bon an mal an

finit par trouver ce que nous
cherchions au détour des allées.
Ces témoignages du passe,

ces objets enigmatiques dont

il fallait retrouver le pourquoi
du comment nous ont amenés
a mieux regarder notre monde
actuel.




)

Que restera=t=il
de notre Epogue ?

Et en cherchant a deviner

les usages des objets qui ont
accompagneé un quotidien qui
n‘est plus le n6tre, nous nous
sommes poseés la question “Que
restera-t-il de notre époque, de
notre actualité si dématérialisée
actuellement ?”




Quelles valewrs sont

.))’/}

Ass0Ciées
au bronze?

Aprés plusieurs discussions et
brainstorming, nous établissions
des valeurs dites positives et
negatives, ou encore des usages
lies a cette matiere bronze aux
multiples facettes.




Bougeoir TOPO
Wilfried Becret

environnement.

nes présentes a la surface de la
matiére rappellent le procédé utilisé
pour fabrication du  modéle,
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Pour se faire la main sur ce que
serait U'expression visuelle de
notre épogque mais aussi pour
commencer a aller travailler a la
fonderie et s’exercer aux gestes
de productions, les étudiant.e.s
ont réalisés sur un temps court
et tres instinctif, soit un bougeoir,
soit un décapsuleur. Cet objet
simple dans son usage devait
laisser voir une iconographie
ré-actuaisée avec les codes et
références de maintenant et de
leur génération.

La culture d’internet et des
réseaux sociaux sont ici tres
représentés mais les valeurs
d’artisanat et de protection de la
nature sont également apparues.

VUE DE DESSUS
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Lo composition des
groupes de traven!

En regroupant les projets par
thématiques et questions
soulevees, ce premier exercice

a permis de former les groupes
de travail pour amorcer le sujet
principal, actuellement en cours.
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Antoine & Emilie

Comment le selfie, la captation
vidéo de soi peut aider a lutter
contre les troubles musculo
squelettique.

Paul & Juliette
Comment prendre le temps d’une
pause quand on en manque.

Wilfried & Jean-Louis

A l'ére des outils de productions
numeériques comment renouer
avec lartisanat et sauvegarder
une nature en peéril.

Yohan, Lucie & Pauline

Nos addictions aux technologies
sont-elles domptables, peut-on
créer des objets palliatifs ?



